
TAROCCO DOMINANTE _________________ PREGI E DIFETTI

_________________________  ________________________

_________________________  ________________________

_________________________  ________________________

NOME PERSONAGGIO _________________

PROFESSIONE _________________

ETÀ _________________

Intuito __________ (    ) Aspetto __________

Memoria __________ Comando __________

Percezione __________ Creatività __________

Volontà __________ Socievolezza __________

  Coordinazione ______ Affinità  Occulta ______ (    )

Destrezza Manuale ______ Distanza dalla Morte ______

Forza Fisica ______ (    ) Equilibrio Mentale ______

Mira ______ Karma ______ (    )
 

Arma Abilità Azioni Requisito Test Danno Gittata N.Colpi Incepp. Ricarica

___________________ _________ _____ ________ _____ ______ ______ ______ ______ __________

___________________ _________ _____ ________ _____ ______ ______ ______ ______ __________

___________________ _________ _____ ________ _____ ______ ______ ______ ______ __________

___________________ _________ _____ ________ _____ ______ ______ ______ ______ __________

Abilità Counter fall. Grado Bonus Test
Arrampicarsi  (Coo)             □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Ascoltare      (Per)          □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Correre        (Coo)       □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Guidare      ___________         (Per) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Intrufolarsi   (Coo) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Lanciare       (Mir) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Leggere e scrivere              (Mem) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Lingua ___________ (Mem) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Mercanteggiare (Soc) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Nuotare        (Coo) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Orientamento   (Per) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Osservare      (Per) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Perquisire     (Per)     □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Persuadere     (Soc) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Rissa          (Coo) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Seguire tracce                      (Per) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
Uso__________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
______________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
______________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
______________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
______________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
______________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
______________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
______________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
______________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
______________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
______________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
______________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
______________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
______________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
______________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___
______________ (   ) □□□□□□□□□□ ___ (___) ___

RISOLUZIONE (PER + VOL + COO + KAR)___________

 Danno FERITA Malus
                            < 1 -  0

1,2 + -1
3     +- -2

4,5 ++ -3
6 * + -6
7 ** -9

VITALITÀ MAX                 
_________

VITALITÀ ATTUALE                         
(10)  (9)  8  7   6

 5   4   3   2  1   0
-1  -2  -3  -4  -5
-6  -7  -8  -9 -10

MOD. ARMATURA
__________________________
__________________________
__________________________

Disturbi Mentali
Lieve  (Eq.Men.3)________________________________
Lieve  (Eq.Men.2)________________________________
Grave  (Eq.Men.1)________________________________

Doni

_______________________________________________(___)

_______________________________________________(___)
Punti avanzamento______________________________

Sine Requie - Scheda del Personaggio - © Asterion Press 2010 - È permesso fotocopiare questa 
scheda solo per uso personale. Disponibile in formato PDF sul sito www.asterionpress.com

CODICE



EQUIPAGGIAMENTO

NOTE E APPUNTI

STORIA E VITA DEL PERSONAGGIO


